Fardighetsprov till inriktningen
Speldesign

Anvand dig av upp till tva A4-sidor, och hall gdrna din text inom 500 till 1000 ord.

Skicka in ditt material till estetiskaspeldesign@uppsala.se, helst som .pdf om det ar
mojligt. Skicka in materialet till skolan senast lordag 2 maj 2026.

Vilj en uppgift av foljande tre alternativ:

Alternativ 1

Utveckla en grundlaggande idé for ett spel, inklusive tema, malgrupp och spelmekanik.

a. Valjtema och identifiera malgrupp
b. Beskriven huvudperson och hinder/fiender
c. Beskriv spelmekaniken

Alternativ 2

Designa en huvudperson till ett pahittat spel och nagra viktiga fiender eller hinder.

a. Skapa en digital bild av denna huvudperson och gor en kortare beskrivning av
denna person.

b. Vem ar denna huvudperson?

c. Vad ardet som driver personen?

Alternativ 3

Foresla intressanta funktioner for att gora om ett befintligt spel.

a. Taett befintligt spel och skapa nagot nytt element till detta. Beskriv din nya idé
och beskriv varfor detta skulle gora spelet battre/mer engagerande.
i. Ettnyttspelmoment?
ii. Ennybana?
iii. Ett nytt satt att spela pa?
b. Go6rgarna en skiss eller 3D-modell som visar hur du tanker att detta
tillkommande spelelement skulle se ut.

Har du fragor gallande fardighetsprovet skicka dessa
till estetiskaspeldesign@uppsala.se
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